Campania ,,Cutia cu povesti”

§# Carti pentru copii si adolescent;

§# Jocuri educative

§# Jucarii in stare buna

,Cutia cu povesti” este o invitat,ié
la solidaritate: cartile, -jocurile si
jucariile care nu mai sunt folosite
pot deveni instrumente de

invatare si bucurie pentru. copiii -
care au cea mal mare nevoie de:

ele. Prin implicarea companiilor
si a angajatilor, transformam

resurse simple 1in oportunitati

pentru educatie si dezvoltare.

Despre campanie

a2 Perioada de desfasurare:
m mai - decembrie 2026 agne Minimum 1.000 de elevi

9 10 comunitati vulnerabile

Cum se pot implica companiile

V Organizarea unul punct de colectare in cadrul companie

V Implicarea angajatilor in donatii
w Sprijin logistic pentru transport sau distributie
V Promovarea initiativei in comunitate

Un copil care primeste o carte sau un joc educativ primeste mai
mult decat un obiect. Primeste o0 experienta care ii poate schimba

relatia cu Tnvatarea.
Prin implicarea companiilor si a angajatilor, ,Cutia cu povesti”
transforma gesturi simple in oportunitati reale pentru copii.
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